ERPEGOWA ULOTKE
ZASADY GRY

Ta ulotka zawiera skrét zasad NIP’AJIN — darmowej, uniwersaluej
mechaniki RPG.

Twoja Postac potrzebuje po jeduej kosci k4, kb, k8, k10 oraz k12,
Wybierz, ktéra 2 tych kosci stanie sie twojg koscig oporu (B i potéz
ja tak, by jej najwyzszy wyuik byt u géry. Jesli wartosé kosci spadnie
powizej jedyuki, Postaé zostaje pokonana i wypada 2 gry. Reszta
puli stanowi twoje dostepue kosci,

Jezeli nie bedziecie pewni, c2y Postaci uda si¢ jakas czynnosé,
wybierasz jedug kosé akcji @ sposréd swoich dostepuych kosci
i rzucasz nig. Jesli nikt nie przeszkadza, wystarczy wyrzucié
cztery lub wiecej, by osiaguaé sukees.

Jesli twoja c2ynnosé ma na celu skrzywdzenie przeciwnika, musi
on wybraé swojo kosé renkeji €. Jesli twdj wyuik 2 @ ma wyzszq
wartosé niz [, atak konczy sie sukcesem i wartosé 2 przeciwnika
spada o jedeu.

Wykorzystana kosé zostaje zuzyta i kfadziesz jo na bok. Po
zuzyciu wszystkich kosci odzyskujesz catq pule.

<. Joswe? To teraz rozegraj scenariusz na drugiej stronie!
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,Mam dla ciebie ulotke nie do wyrzucenia.”

ERPEGOWA ULOTKA

SCENARIUSZAFLON

Scenariusz ten jest przezuaczony dla 2 do 6 osdb i korzysta 2 regut
na drugiej stronie.

Wybierzcie grupe przestepezq i 2winzane 2 nig miasto i okres dzia-
talwosci np. mafia Nowego Jorku 2 1950 roku albo Yakuza 2 dzisiejszej
Osaki. Postacie odgrywajo kowkurujocych ze sobg bandzioriw. Kazda
Postaé posiada opis oraz imie. Uzywajcie k4 jako £2. Celew kazdej Po-
staci jest pokouanie reszty, by otrzymaé wzgledy ,,big bossa”, ktérego
odgrywa prowadzacy.

Rozgrywka jest podzielona na rundy trwajoce jeden tydzien. W kazdej
rundzie big boss zleca wam jakies zadauie (kradziez klejnotéw, upro-
wadzenie...), lecz to nie wykonanie 2adauia powinno byé dla was naj-
wazniejsze. Raz podezas kazdej rundy kazdy 2 was moze zaszkodzié
inngj Postaci i dzigki temu obunizyé jej £ o 1. Pokonaue postacie pod
kowiec tygoduia opuszczajg miasto 2 lekiem patrzac przez ramie.

Jezeli gracz uzna, 2e jest nieuczciwie traktowauy przez pozo-
statych cztoukiw grupy, moze poprosic big bossa o przystuge. Jesli
Postaci uda sie rzut (4+), boss obija morde wszystkim osobow, ktére
zaatakowaty poszkodowanego (automatyczuie obuniza to ich 3 o 2).
Jesli jeduak skarzqcemu nie uda sig rzut, to on 2ostanie pobity.
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